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Pengembangan Media Pembelajaran IPS

KATA PENGANTAR

Puji syukur senantiasa penulis panjatkan kehadirat Tuhan
Yang Maha Esa. Atas limpahan rahmat dan karunia-Nya, buku
berjudul Media Pembelajaran IPS: Inovasi, Strategi, dan Praktik
Kontekstual ini akhirnya dapat tersusun dan hadir sebagai bagian
dari upaya peningkatan kualitas pendidikan di Indonesia.

IImu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan bidang studi
multidisipliner yang mencakup aspek ekonomi, sejarah, geografi,
dan sosiologi. Pembelajaran IPS tidak hanya menuntut guru
menyampaikan materi secara informatif, tetapi juga mengemban
peran strategis dalam membentuk karakter, menumbuhkan sikap
kritis, serta mengasah kesadaran sosial peserta didik. Pada titik
inilah media pembelajaran memiliki peran sangat penting: menjadi
jembatan antara konsep abstrak dengan pengalaman konkret,
sekaligus sarana untuk meningkatkan partisipasi aktif siswa dalam
proses belajar.

Buku ini hadir sebagai jawaban atas kebutuhan akan
referensi yang aplikatif dan kontekstual dalam merancang media
pembelajaran IPS. Di dalamnya, pembaca akan menemukan
pembahasan mengenai:

e Ragam media pembelajaran, baik konvensional maupun
digital, yang relevan dengan mata pelajaran IPS

e Prinsip desain media yang efektif sesuai karakteristik materi

e Contoh penerapan media dalam praktik pembelajaran di kelas
melalui studi kasus

e Tantangan serta solusi pemanfaatan media pembelajaran di era
digital

Penulisan buku ini berangkat dari hasil observasi dan
refleksi penulis terhadap praktik pembelajaran di lapangan. Fakta
menunjukkan bahwa pemilihan dan penggunaan media yang tepat

mampu meningkatkan motivasi belajar, memperkuat pemahaman
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konsep, sekaligus mengembangkan keterampilan berpikir kritis
peserta didik. Karena itu, buku ini tidak hanya menyajikan
landasan teoritis, melainkan juga menawarkan pendekatan praktis
yang dapat langsung diterapkan oleh para pendidik.

Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada semua
pihak yang telah memberikan dukungan, masukan, dan inspirasi
sepanjang proses penyusunan buku ini. Secara khusus kepada para
guru IPS yang berkenan berbagi pengalaman dan praktik terbaik,
serta kepada rekan-rekan akademisi yang memberikan umpan balik
konstruktif hingga naskah ini dapat diselesaikan.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa buku ini masih
memiliki keterbatasan dan ruang untuk perbaikan. Oleh karena itu,
kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan demi
penyempurnaan pada edisi berikutnya. Semoga buku ini dapat
memberikan kontribusi nyata bagi pengembangan pembelajaran
IPS yang lebih kreatif, reflektif, dan kontekstual. Harapan penulis,
karya sederhana ini mampu menjadi bagian dari gerakan

pendidikan yang transformatif di Indonesia.

Jember,
September 2025

Penulis
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